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PODSTAWOWE KIERUNKI REALIZACJI  
POLITYKI OŚWIATOWEJ PAŃSTWA  
W ROKU SZKOLNYM 2019/2020 

 1. Profilaktyka uzależnień w szkołach i placówkach oświatowych. 

2. Wychowanie do wartości przez kształtowanie postaw obywatelskich 

     i patriotycznych. 

3. Wdrażanie nowej podstawy programowej kształcenia ogólnego w szkołach 

     podstawowych i ponadpodstawowych. 

4. Rozwijanie kompetencji matematycznych uczniów. 

5. Rozwijanie kreatywności, przedsiębiorczości i kompetencji cyfrowych 

    uczniów, w tym bezpieczne i celowe wykorzystywanie technologii 

    informacyjno-komunikacyjnych w realizacji podstawy programowej 

    kształcenia ogólnego. 

6. Tworzenie oferty programowej w kształceniu zawodowym. Wdrażanie nowych 
podstaw programowych kształcenia w zawodach szkolnictwa branżowego. 
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PROGRAM 

1. Zasady tworzenia interaktywnej lekcji. 

2. Praca z genial.ly.  

3. Przykłady wykorzystania interaktywnych map, obrazów  

    i prezentacji na lekcji języka francuskiego. 
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INTERAKTYWNA LEKCJA 

Pamiętajmy – środki wizualne sprawiają,  
że przekazywane informacje szybciej 

trafiają do odbiorcy. 

Prezentacje 
multimedialne 

Infografika 

Obrazy interaktywne 

Interaktywne mapy 
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INTERAKTYWNA LEKCJA 

Mózg lubi obrazy, w większości przypadków  
nasza pamięć jest wizualna, człowiek jest  

przede wszystkim wzrokowcem. 
 

Znacznie lepiej przetwarzane są informacje,  
które docierają do nas w postaci obrazu. 
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INTERAKTYWNA LEKCJA 

Znacznie szybciej dotrą do nas informacje  
z instrukcji obrazkowej niż tekstowej. 
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INTERAKTYWNA LEKCJA 

Lekcja z wykorzystaniem wizualnych elementów pozwala: 

Szybciej wytłumaczyć temat 

Przykuć uwagę odbiorcy 

Ciekawie przedstawić nawet dane i wykresy 

Podsumować całe zagadnienie 
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INTERAKTYWNA LEKCJA 

Jak ją przygotować? 

Przemyśl temat 

Zbierz informacje 

Przeanalizuj je i pogrupuj 

Twórz nagłówki (hasła) 

Mało tekstu 

Najważniejszy jest pomysł 
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NARZĘDZIE GENIAL.LY 

Narzędzie webowe do projektowania 
interesujących wizualnie, interaktywnych 

treści. Umożliwia tworzenie m.in.: 
prezentacji i interaktywnych obrazków. 
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NARZĘDZIE GENIAL.LY 

Pomysł na genial.ly - infografika 

Wzory matematyczne 

Jednostki miar 

Oś czasu - historia 

Przyczyny i skutki wydarzeń historycznych 

Wynalazki na osi czasu 
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NARZĘDZIE GENIAL.LY 

Pomysł na genial.ly - infografika 

Ortografia 

Lektura 

Zdrowy styl życia 

Bezpieczeństwo w sieci 

Zasady netykiety 
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NARZĘDZIE GENIAL.LY 

Pomysł na genial.ly - infografika 

Strefy klimatyczne 

Interaktywne mapy 

Doświadczenia 

Życiorys 

Słówka 
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GENIAL.LY  
KROK PO KROKU 

 

Wchodzimy na stronę  genial.ly 

KROK 1. 

 

Klikamy w prawym górnym rogu  

KROK 2. 
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Wypełniamy formularz 

KROK 3. 

Podajemy hasło 

Powtarzamy hasło 

GENIAL.LY KROK PO KROKU 
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Szkoły średnie 
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Prezentacja 

Interaktywny 
obraz 

Infografika pozioma 

Infografika pionowa 

Puste pole 
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Po wybraniu danej opcji pojawią się 
gotowe szablony.  

Możemy również zjechać na sam 
dół i wybrać  

pusty projekt  „Blank …”  

Projekty oznaczone żółtą gwiazdką  
są płatne 
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PRZYCISKI AKCJI 
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TEKST 



Przewijając listę niżej mamy  
jeszcze do wyboru gify 
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OBRAZ 

Obraz z Pixabay 
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Prezentacja 

Interaktywny 
obraz 
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Pod tym przyciskiem znajdziemy 
różnego rodzaju ikonki, kształty, 

strzałki, wykresy, postacie, sceny, 
mapy, ilustracje 
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ELEMENTY INTERAKTYWNE 

Różnego rodzaju przyciski, listy 
rozwijane, chmurki informacyjne, 

social media, numery. 
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INTELIGENTNE BLOKI 

Mamy tutaj różnego rodzaju 
wykresy, tabele, diagramy 
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WSTAWIANIE 

1. Audio 

2. Video 

3. Others 
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WSTAWIANIE 

1. Audio 

Nagraj się, max. 10 minut 
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WSTAWIANIE 

2. Video 

Możemy wstawić filmik  
z dostępnych mediów 
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WSTAWIANIE 

3. Others 

Możemy wstawić skopiowany 
kod </> do umieszczania na 
naszej stronie internetowej 

Inne media 
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TŁO 

Obraz z naszego komputera 

Ze strony internetowej 

Jednolity kolor tła 
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STRONY 

Pod tym przyciskiem kryją się 
wszystkie stworzone przez nas 

strony w danym projekcie 
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INTERAKCJE 

Możemy stosować różnego rodzaju wizualizacje 

Animacje 
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Animacje 

Kierunek animacji 

Rodzaj animacji 

Tempo animacji Start 
animacji 
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AKTYWNOŚĆ ELEMENTU 

Nowe okno,  
z którego możemy 

coś pobrać 

Przejście do innej strony 
tego samego 
dokumentu 
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W prawym górnym rogu klikamy na koło zębate 

RYSOWANIE I PRZESUWANIE OBIEKTÓW 
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Krok 2. 
Tytuł 
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SPRAWDŹMY CO POWSTAŁO 
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https://www.lecoledescereales.fr/poster-interactif-la-ferme/ 

OBRAZ INTERAKTYWNY  



https://www.lecoledescereales.fr/ressource/les-cereales-en-cuisine-poster-interactif 
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OBRAZ INTERAKTYWNY  



Podsumowanie 
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DZIĘKUJEMY ZA UWAGĘ  

MONIKA SIKORA 

BARBARA KOSTA 

sikora@womczest.edu.pl  

kosta@womczest.edu.pl 
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 Prosimy wypełnić ankietę. 

Grafika: https://kmemichalak.clickmeeting.pl/ebuk123?_ga=2.11394290.791014453.1516352824-1588485222.1516352824, [19.01.2018]. 
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Netografia 
1. https://klosinski.net/infografika-jak-zrobic/,  [dostęp: 29.05.2020] 

2. https://www.projektowaniegraficzne.pl/jak-zaprojektowac-infografike/, [dostęp: 29.05.2020] 

3. http://adamst.webd.pro/newpr/wp-content/uploads/2014/10/24-porady-jak-zrobi%C4%87-dobr%C4%85-prezentacj%C4%99-

w-PowerPoincie.pdf, [dostęp: 29.05.2020] 

 

 


