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»KTO DO MILOSCI SKORY,
NIE ZWAZA NA RYGLE NI ZAPORY”

- FRAGMENT MITU 0 ORFEUSZU 1 EURYDYCE
SCENARIUSZ LEKCJI JEZYKA POLSKIEGO W GIMNAZJUM

Temat lekcji: ,Kto do mitosci skory, nie zwaza na rygle ni zapory” — fragment mitu

o Orfeuszu i Eurydyce (lekcja dwugodzinna)

Cel ogodlny:
Uczen dostrzega ponadczasowy charakter mitu, przedstawia swoje zdanie, dokonuje
argumentacji, wykonuje powierzone zadania w czasie pracy w grupie.

Cele szczegolowe:

Wypowiada sie w dyskusji na temat mitosci.

Doskonali umiejetnosé czytania na glos.

Wskazuje terminy zwiazane z mitem, dopasowuje je do wyjasnien.
Wyszukuje w tekscie potrzebne informacje.

Wyjasnia motywy postepowania Orfeusza.

Przedstawia swoje zdanie, uzasadnia je.

Przedstawia argumenty, bierze udzial w dyskusji, pracuje w grupie.
Wyjasnia motywy postepowania, formutuje teze i argumenty.

Metody i formy pracy:

Metody aktywizujace — piramida wartosci, mapa mentalna, myslace kapelusze, dyskusija,
burza mézgow.

Materialy i Srodki dydaktyczne:

Karty pracy (krzyzowka, piramida wartosci, kartki z instrukcjami — myslace kapelusze),
prezentacja multimedialna.

Przebieg lekcji:

. Zapisanie tematu lekcji. Wyjasnienie znaczenia przystowia.
. Swobodna rozmowa z uczniami na temat mitosci.

e Uczniowie probuja stworzy¢ definicje milosci, wyjasni¢ znaczenie tego uczucia, np.:
Mitos¢ - silna wiez laczaca dwoje bliskich sobie 0sob; gltebokie uczucie do drugiej osoby.

e Stworzenie mapy mentalnej do slowa mitos¢, np.:
Mitos¢ - silna, mocna, rodzicielska, dozgonna, gleboka, prawdziwa, czysta, szalona,
synowska, braterska.

e Uczniowie podaja zwiazki frazeologiczne zwigzane z mitoscia i ich wyjasnienia; np.:
Chorowac¢ z miloSci, cierpie¢ z miltoSci, kocha¢ do szalenstwa, postrada¢ zmysty
z mitosci, zaskarbié¢ sobie czyjas milosé.

e Uczniowie podajg synonimy do slowa mitos¢, np.: sympatia, sentyment, afekt, uczucie,
uwielbienie.

Spostrzezenia uczniow zapisywane sg na tablicy i w zeszytach.

. Przeczytanie tekstu mitu (podrecznik, s. 117) — czytaja na glos wybrani uczniowie.

. Krzyzoéwka sprawdzajaca zrozumienie tekstu (zalacznik nr 1). Uczniowie rozwiazuja

w parach krzyzéwke. Osoby, ktére najszybciej wykonaja zadanie, otrzymuja plusy.

. Uczniowie opowiadaja tres¢ mitu. W formie zdan pojedynczych zapisuja kolejne etapy

wedrowki Orfeusza po krainie umarlych (podrecznik, é¢w. 2, str. 120); np.:
e Orfeusz wszed! przez ogromna pieczare do wnetrza ziemi.



e Zachwycil swoja gra Cerbera.

e Charon przewi6zl go na drugi brzeg Styksu.

e Opowiedzial Hadesowi i jego zonie o swoim boélu po stracie Eurydyki.

e Dzieki wstawiennictwu Persefony moégt opuscié¢ kraine umartych ze swoja ukochana.

. Uczniowie zastanawiaja sie nad sposobem postepowania Orfeusza. Okreslaja cechy
charakteru, umiejetnosci itp., dzieki ktéorym udato mu sie dotrze¢ do krainy umartych.
Przykladowe odpowiedzi — odwaga, poswiecenie, determinacja, pewnos$¢ siebie, talent
muzyczny, milosé, tesknota.

. Wymienione wartoSci uczniowie samodzielnie porzadkuja w piramidzie wartosci.
Uzasadniaja, dlaczego dana wartoS¢ postawili na pierwszym miejscu (zalacznik nr 2).

. Uczniowie rozmawiajg na temat wyrazenia zgody na oddanie Eurydyki mezowi przez
Hadesa. Dziela sie na 6 grup (odliczanie do 6, osoby z 1 tworza grupe pierwsza itd.).
Kazda z grup otrzymuje instrukcje, wedtug ktorej bedzie pracowac.

Przedstawiciel grupy losuje kartke, na ktérej narysowany jest kapelusz symbolizujacy
spos6b patrzenia na problem, jego analize, mozliwe rozwigzania i argumentacje
w dyskusji. Grupy wybieraja lideréw, ktorzy beda przedstawia¢ wyniki pracy. Temat
dyskusji zapisany jest na tablicy — Jakimi argumentami Persefona mogta przekona¢ meza
do oddania Orfeuszowi zony? (zalacznik nr 3)

Grupa, ktéora wylosowata kapelusz niebieski pelni role prowadzacych dyskusje, dokonuje
podsumowania i wskazuje uczniéw, ktérzy podali najbardziej przekonywujace argumenty.
Przed rozpoczeciem dyskusji okreslamy z uczniami jej reguly: kolejnosé wypowiadania
sie, nieprzerywanie w trakcie wypowiedzi, nieuzywanie argumentéw obrazajacych innych.
Przyktadowe rozwiazanie:

Kapelusz bialy — Orfeusz jest pierwszym czlowiekiem, ktéry zszedl! do Hadesu. Nikt
wczesniej nie dokonat tego. Mitos¢ do zony byla tak silna, ze pokonal on wszelkie niebez-
pieczenstwa, zagrozenia, strach. Nalezy mu sie nagroda. Hadesie, uwolnij Eurydyke!
Kapelusz czerwony — Jakze to romantyczne i cudowne. Orfeusz z miltosci do swojej zony
gotowy byl umrzeé. Jestem zachwycona i wzruszona tym, co zrobil. Jesli nie uwolnisz
Eurydyki bede ptakac i ptakac. Nie pozwole zaznac ci spokoju.

Kapelusz czarny — To straszne. Tak zakochany cztowiek musi znosi¢ cierpienie i bél. Jak
mozesz by¢ Hadesie obojetny. Przyroda, ludzie ptacza wraz z nim. Jesli czegos$ nie zrobisz,
gotowi sg oni wszyscy tu przyjs¢. Bedziemy wyshuchiwac jego Spiewu do konca swiata.
Wecale nie podoba mi sie ta muzyka. Wypus¢ ja, bym mogla mie¢ spokéj, inaczej ja tez
zaczne Spiewac. Wiesz, ze wychodzi mi to fatalnie.

Kapelusz 26ty — Popatrz Hadesie, jak wiele mozna zrobi¢ z mitosci. Caty Swiat jest po jego
stronie, wszyscy oplakuja Smier¢ Eurydyki. Masz szanse zmieni¢ Swiat na lepsze, spra-
wic, bys nie kojarzyt sie tylko ze Smiercia. Uwolnij Eurydyke, a wszyscy beda szczesliwi.
Kapelusz zielony — Hadesie, zrob mi prezent urodzinowy i uwolnij Eurydyke. Badz
spontaniczny i ztam chociaz raz zasady, nie trzymaj sie tak Slepo prawa.

Uczniowie dostrzegaja trudnos¢ w sformulowaniu argumentow w zaleznosci od instrukcji
i uSwiadamiajg sobie, ze sg rézne mozliwosci przekonania do swoich racji.

. Hades wyrazil zgode na wydanie Eurydyki, jednak postawil warunek, ktéremu Orfeusz
nie sprostal. Uczniowie zastanawiaja sie nad tym, czy mozna uznac go za zwyciezce czy za
pokonanego. Formutuja argumenty.

Orfeusz zwyciezca — zszedl do krainy umartych, jego muzyka wzruszyla ludzi, bogéw,
Swiat przyrody, stal sie symbolem uczucia silniejszego niz Smierc.

Orfeusz przegrany — na zawsze utracit Eurydyke, nie sprostal warunkom Hadesa, zawiodt
w ostatnim momencie.



10. Podsumowaniem lekcji jest przedstawienie fragmentu prezentacji multimedialnej
(4,34 min.) prezentujacej historie Orfeusza i Eurydyki. Prezentacja zawiera reprodukcje
dziel sztuki i komentarz do nich, podklad muzyczny stanowi Requiem dla snu
Beethovena. Warto zwrécié uwage uczniéw na dopasowanie muzyki do ilustracji,
budowanie napiecia itp.

Praca domowa:

Napisz rozprawke, w ktérej rozwazysz, czy mozemy uznac¢ Orfeusza za zwyciezce czy za
pokonanego?

Zalgcznik nr 1
Krzyzoéwka sprawdzajaca znajomosé fragmentu mitu o Orfeuszu i Eurydyce.

Karta pracy ucznia
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Uzupelnij krzyzowke. Liczba i litera wskazuje pole, w ktéorym rozpoczyna sie wyraz.
W nawiasie podana jest liczba liter, jaka zawiera prawidlowa odpowiedz.

Poziomo:

1F - mitologiczna rzeka oddzielajaca kraine zywych od swiata umartych (5 liter)
3D - prowadzil Eurydyke na rozkaz Hadesa (6 liter)

S5C - pies strzegacy wejScia do krainy umartych (6 liter)

7A - nimfa drzewna (10 liter)

9E - matka Orfeusza, muza poezji epickiej (7 liter)

12E - instrument, na ktérym grat Orfeusz (4 litery)
14H - slynny $piewak i muzyk tracki, syn Apolla (7 liter)
10L - przewoznik zmartych (6 liter)

Pionowo:
1G - dolina, w ktorej zgineta Eurydyka (5 liter)
3E - Zona Orfeusza (8 liter)

7A - mysliwy, ktory gonil Eurydyke (9 liter)

9J - zZona Hadesa (9 liter)

11F - boginka uosabiajaca pieckno i moc przyrody (5 liter)
10M - nazwa krainy umartych (5 liter)

8P - moneta wkladana zmartemu do ust (4 litery)



Rozwiqgzanie
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Zatqgcznik nr 2
Wypelnij piramide wartosci. Zapisz cechy, ktorymi odznaczal sie Orfeusz. Najwyzej umiesé
ceche, ktérg uwazasz za najwazniejsza. Krétko uzasadnij swoj wybor.




Zalacznik nr 3

Kapelusz bialy - opiera sie na neutralnych faktach,
liczbach, danych, argumentuje na plaszczyznie rzeczowej.
Sformutujcie argumenty rzeczowe, obiektywne, pozba-
wione emocji i uczuc.

Kapelusz czerwony - ukazuje emocje i uczucia,
wyraza przypuszczenia (zaréwno pozytywne, jak
i negatywne); Odwolaj sie¢ do uczué¢ i emocji, pokaz
negatywne lub pozytywne konsekwencje zachowa-
nia.

Kapelusz czarny — widzi wszystko w czarnych kolorach,
wnosi trudnosci, wszystko jest dla niego niemozliwe,
wydaje negatywne opinie. Przedstaw sytuacje pesymis-
tycznie, w jak najgorszych barwach, zwr6¢ uwage na
ewentualne negatywne konsekwencje wynikajace z sy-
tuacji.

Kapelusz niebieski - odznacza sie chlodnym
dystansem, kontroluje, czuwa nad innymi kape-
luszami (prowadzi dyskusje). Shluchaj uwaznie
argumentéw i wypowiedzi przedstawicieli grup.
Zwréo¢ uwage na to, ktore argumenty przekonuja cie
— odwotujace sie do rozumu, emocji, a moze pre-
zentujace negatywne skutki sytuacji.

Kapelusz z6lty — kieruje sie optymizmem, mysli pozy-
tywnie, konstruktywnie, widzi Swietlana przysztosc.
Przedstaw pozytywne rozwiazanie sytuacji. Pokaz efekty,
korzysci, ktére moga miec¢ wszyscy.

Kapelusz zielony - kieruje sie kreatywnoscia
i oryginalnoscia, kazde niekonwencjonalne rozwia-
zanie jest dobre. Proponuje rozwigzania, ktore nie
musza by¢ zgodne z logika wydarzen.

Mariusz Sieczka
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Prezentacja multimedialna — http:/ /www.youtube.com /watch?v=ItewSdCdAjM dostep 07.02.2012



