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Jadwiga Bucka
Zespot Szkolno-Przedszkolny w Kamyku

Konspekt zaje¢ dla dzieci 5—6-letnich

Temat zaje¢: Muzyczne zadania

Cele ogdlne:

—rozpoznawanie réznorodnych dzwiekow,

— uswiadomienie szkodliwosci hatasu,

—rozwijanie sprawnosci fizycznej,

—rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia,

— ksztattowanie wyobrazni przestrzennej, ciggoéw przyczynowo-skutkowych,
— ksztatcenie umiejetnosci pracy i wspoétdziatania w zespole,

— ksztatcenie umiejetnosci kodowania,

— rozwijanie spostrzegawczosci,

—tworzenie zbioréw wedtug okreslonych kategorii,

— odczytywanie, rozumienie symboli i znakow,

— doskonalenie umiejetnosci okreslania kierunkow,

— ksztattowanie umiejetnosci spotecznych i kompetencji miekkich.

Cele operacyjne:

Dziecko:

—rozpoznaje rozne rodzaje dzwiekow,

— wie, ze hatas szkodzi zdrowiu,

— uczestniczy w ¢wiczeniach ruchowych,

— wykorzystuje tworczo niekonwencjonalne przedmioty,

— umiejetnie wspotpracuje w grupie,

— reaguje na sygnaty muzyczne,

— przestrzega zasad bezpieczenstwa,

— grupuje elementy w zbiory wedtug podanych lub obranych przez siebie
kategorii,
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— potrafi odczyta¢ potozenie przedmiotu przy pomocy jego wspotrzednych,
— poprawnie okresla kierunki: w prawo, w lewo, do goéry, na dof,

— poprawnie koduje droge,

— chetnie pracuje w zespotach,

— wykonuje ¢wiczenia zgodnie z poleceniami nauczyciela,

— bierze udziat we wspodlnych zabawach,

—rozpoznaje i wiasciwie nazywa cyfry i litery,

— przestrzega wyznaczonych regut gry.

Metody: czynne, oglagdowe, stowne, kodowanie na dywanie, konstruowanie
gier, poszukujgce, podajgce, praktycznego dziatania.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa (praca z catg grupg), zespotowa,
indywidualna.

Realizowane obszary podstawy programowej dla przedszkoli: 15, 114, 116, 118,
11, 115, 1IV1, IV4, IV7.

Srodki dydaktyczne: réine rodzaje papieru, gazety, nagrania muzyczne,
magnetofon, instrumenty perkusyjne, plansza do gry ,Mucha wyszfa”, mata ze
wspotrzednymi, woreczek z literkami, gumki recepturki, tablica korkowa,
pinezki, cyfry, litery, maskotka, pisaki, czerwone kofta, ilustracje, stoneczka do
ewaluacji, patyczki z imionami dzieci.

Przebieg zajec:

1. Muzyczne powitanie.

2. Wyjasnienie zasad wspdlnych zabaw i gier dydaktycznych.
Nauczyciel przypomina dzieciom zasady kodeksu przedszkolaka (staramy sie
nie przeszkadza¢ podczas wypowiedzi kolegom, nie moéwimy choérem,
podnosimy reke w goére, czekamy cierpliwie na swojg kolej, wybieramy do
wykonania poszczegdlnych zadan dzieci za pomoca patyczkow po lodach
z napisanymi na nich imionami poszczegdlnych dzieci...)

3. Zabawa dydaktyczna ,,Co stycha¢ wokoét nas?”
Wymienianie przedmiotow z otoczenia, ktore sg zrédtem dzwiekow.

4. Zabawa rozwijajaca inwencje tworczg ,Szukamy dzwiekdw”.
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Nauczyciel uktada przed dzie¢mi roznego rodzaju papiery: gazety, karton,
tekture falistg, bibute. Dzieci wydobywajg z nich rézne rodzaje dzwiekéw
w wymyslony przez siebie sposdb — przez pocieranie, darcie, skrobanie,
uderzanie dtonig, uderzanie w rdézne czesci ciata itp.
5. Zabawa orientacyjno-porzgdkowa ,, Zamiana miejsc”.
Kazde dziecko otrzymuje gazete i siada w rozsypce na dywanie. Wszyscy
wykonujg polecenia nauczyciela zgodnie z tekstem rymowanki:
Na mojej gazecie siedze sobie (dzieci siadajg),
na mojej gazecie bebnie sobie (uderzajq otwartq dfoniq o gazete),
na mojej gazecie Spie sobie (ukfadajq sie w wygodnej pozycji),
a kiedy ustysze ton — (uderzenie w bebenek),
szybko uciekam stad (zamieniajq sie miejscami).
6. Zabawa dydaktyczna , Pierwsza literka”.
Do zabawy wykorzystujemy geoplan lub tablice korkowa, na ktorej za
pomocg pinezek tworzymy zarys litery ,M” (M jak muzyka). Kazda z pinezek
jest podpisana liczbami od 1 do 10. Zadaniem dzieci jest utworzyc literke
bedacg rozwigzaniem zadania za pomocg gumek recepturek naciggnietych
pomiedzy pinezkami w kolejnosci, ktdrg wskazuja liczby.
7. Rozmowa na temat ,,Czy muzyka moze meczyc?”.
— Po czym mozna poznaé, ze hatas meczy?
— Dlaczego nalezy szanowal prawo do zabawy i odpoczynku w ciszy
i spokoju?
Odtworzenie nagrania odgtosow przyjemnych i nieprzyjemnych dla uszu
(Spiew ptakow, szum wody, szum wiatru, hatas uliczny, krzyk dzieci, odgtos
wiertarki...), zwrécenie uwagi na konsekwencje ciggtego przebywania
w duzym hatasie, zachecanie do porozumiewania sie umiarkowanym
gtosem.
8. Zabawa dydaktyczna , Czyj to gtos?”.
Nauczyciel opowiada dzieciom o tym, jak powstaje ludzki gtos. Zacheca do
potozenia swojej dtoni na szyi podczas Spiewu, mowy szeptem i milczenia
w celu wychwycenia drgan i spoczynku gtosni.
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Zwrécenie uwagi na roznice w gtosie kobiety, mezczyzny, dziecka,
niemowlecia.
Odtworzenie nagrania gtosow: meskiego, zenskiego dzieciecego i choru.
Zwroécenie uwagi na roznice miedzy nimi.
Proby odpowiedzi na pytanie ,Kto Spiewat?” poprzez wskazanie wtasciwej
ilustraciji.
9. Zabawa , Eksperymenty z gtosem”.
Nauczyciel prowadzi rozmowe o sposobach modulowania gtosu, Spiewu
staccato, legato oraz tonacji wysokiej i niskiej. Wczesniej przygotowuje
ilustracje przedstawiajgce zakodowany sposéb Spiewu (np. strzatka
wznoszgca sie w gore — spiew od dzwieku niskiego do wysokiego, strzatka
W poziomie — $piew ciggty, strzatka ztozona z kropek — spiew staccato itd.).
10. Zabawa utrwalajgca poznane litery ,To jest literka...”.
Dzieci siadajg na dywanie w siadzie skrzyznym po obwodzie kota. Nauczyciel
wykorzystuje nagranie skocznej piosenki, w rytm ktorej po kole krazy
podawany z rgk do rgk woreczek z literkami poznanymi przez dzieci. Na
sygnat zmiany rytmu lub zatrzymanie piosenki osoba trzymajgca w tym
momencie woreczek losuje z niego jedng literke, nazywa j3, po czym
wszyscy gtosno spiewajg, uderzajac 2x w kolana, 1x w dfonie tekst:
To jest literka, np. a,
wesofa literka a,
to jest literka a,
wesofa literka a,
po czym ponownie woreczek krgzy podawany z rgk do rgk. Zabawa trwa do
momentu oprdznienia woreczka z przygotowanych literek.
11. Zabawa ,,Mucha wyszta”.
Zabawa zaczyna sie od pokazania dzieciom kwadratu 3x3. Na poczatku
dzieci mogg sledzi¢ kwadrat, a mtodsze nawet przesuwac¢ po nim pionek.
Zadaniem dzieci jest reagowanie, gdy mucha wyjdzie poza pole kwadratu.
Nauczyciel mowi powoli, zawsze zaczynajgc od stow: ,,Mucha jest na
srodku”.
Droga muchy moze wyglada¢ nastepujgco: mucha jest na srodku, mucha
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idzie w gére, mucha idzie w lewo, mucha idzie w doét, mucha idzie w prawo.
Reakcja dzieci: ,,Wysztal”.
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Zrédfto:
https://www.google.com/search?q=mucha+wysz%C5%82a+plansza&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=2Glpq7F
ZVGIV-M%253A%252CVZFFyOPandfPVM%252C_&vet=1&usg=Al4_-
kS7FTwlIYgXjsPfNZ55xvhLWGJ8JQ&sa=X&ved=2ahUK
Ewjb0Oyl_bPiAhUjxosKHZcIAUYQ9QEWAXoECAkQBg#imgrc=2Glpq7FZVGJV-M:., [dostep 10.05.2019].

12.

13.

14.

Gdy podajemy instrukcje i mucha jest w rogu lub na srodku, mozemy
znienacka zapytac: ,Gdzie jest mucha?”.

Zabawa ,Zakodowany obrazek”.

Do zadania wykorzystujemy mate do kodowania (brystol z narysowang
matg) — kwadrat 10x10 oznakowany wspoétrzednymi w pionie (liczby 0-10)
i poziomie (litery A-J). Dzieci odczytujg kolejno wspodtrzedne dla danego
koloru i uktadajg ptytki na macie do kodowania. Dzieci podajg rozwigzanie
zadania — nutka.

Wspotrzedne do utworzenia obrazka:1G, 2G, 2H, 3G, 31, 4G, 4l, 5D, 5E, 5G,
6C, 6D, 6E, 6F, 6G, 7B, 7C, 7D, 7E, 7F, 7G, 8C, 8D, 8E, 8F, 9D, 9E.

Prezentacja instrumentow perkusyjnych. Wyjasnienie réznic pomiedzy
instrumentami melodycznymi (mozna na nich gra¢ melodie) i perkusyjnymi
(wygrywamy tylko rytm).

Rozpoznawanie dzwiekdow poznanych instrumentéw.

Nauczyciel uktada przed dzie¢mi wybrane instrumenty perkusyjne; dzieci je
rozpoznajg i prawidtowo nazywajg; stuchaja, jak graja, wydobywajac
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kolejno ich dzwieki. Nastepnie odwracajg sie tylfem do nauczyciela, ktory
kolejno gra na poszczegdlnych instrumentach i odgaduja.
15. Instrumentacja piosenki pt. ,,Przedszkolna orkiestra”:
I. Maty jezyk na bebenku gra
Ram, tam, tam,
Ram, tam, tam,
Ram, tam, tam.
Il. Na grzechotkach grajg misie dwa
Szu, szu, szu,
Szu, szu, szu,
Szu, szu, szu.
Ill. Stary zajgc na talerzach gra
Bum tara
Bum tara,
Bum tara
IV. Mitody dzieciot w drzewo puka tak
Stuku puk,
Stuku puk,
Stuku puk
V. Juz orkiestra rytm ten dobrze zna
Ram tam tam
Ram tam tam
Ram tam tam
Podczas spiewu poszczegdlnych refrendw nastepujacych po sobie zwrotek
dzieci grajg na instrumentach wymienionych w piosence (na bebenku,
grzechotkach, talerzach, klawesach, a nastepnie wszyscy razem jako
orkiestra na wymienionych instrumentach).
16. Podziekowanie za udziat w zajeciach.
17. Ewaluacja.
Nauczyciel rozktada przed dzie¢mi kartoniki w ksztatcie promyczka z ich
imionami. Zadaniem dzieci jest odszuka¢ wtasne imie i odnaleziony kartonik
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przymocowac¢ do jednego z dwodch stoneczek (z minkg usmiechnietg lub
niezadowolong).
18. Wspdlne sprzatanie sali i porzgdkowanie materiatow.
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